Offizielle Regeln fiir den Tableau Analytics Platform Hackathon (der ,,Hackathon®)

FUR TEILNAHME ODER GEWINN SIND KEIN KAUF UND KEINE ZAHLUNGEN NOTWENDIG. IHRE
GEWINNCHANCEN ERHOHEN SICH NICHT DURCH KAUFE ODER ZAHLUNGEN.

MIT EINREICHUNG EINES BEITRAGES STIMMT DER TEILNEHMER DIESEN OFFIZIELLEN REGELN ZU
UND ES KOMMT EIN VERTRAG ZWISCHEN DEM TEILNEHMER (UND JEDEM EINZELNEN MITGLIED
DES TEILNEHMERS) UND DEM SPONSOR DES HACKATHONS ZUSTANDE.

1. Termine und Zeitmessung (die Uhr des Sponsors ist die offizielle Zeitmesseinrichtung fiir den
Hackathon).

Hackathon-Einreichungszeitraum: Mittwoch, 12. November 2025 (11:00 Uhr Pazifik-Zeit) — Montag,
12. Januar 2026 (12:00 Uhr Pazifik-Zeit) (,,Einreichungszeitraum®).

Beurteilungszeitraum fiir den Hackathon: Dienstag, 20. Januar 2026 (13:00 Uhr Pazifik-Zeit) -
Dienstag, 3. Februar 2026 (13:00 Uhr Pazifik-Zeit) (,,Beurteilungszeitraum®).

Offentlicher Abstimmungszeitraum: Dienstag, 20. Januar 2026 (13:00 Uhr Pazifik-Zeit) - Dienstag, 3.
Februar 2026 (13:00 Uhr Pazifik-Zeit) (,Offentlicher Abstimmungszeitraum®).

Bekanntgabe der Gewinner: Am oder um Montag, 9. Februar 2026 (14:00 Uhr Pazifik-Zeit).

2. Sponsor

Sponsor und Administrator: Sponsor des Hackathon ist Salesforce, Inc., Salesforce Tower 415 Mission
Street, 3rd Floor, San Francisco, CA 94105, USA Administrator: Devpost, Inc. (,Devpost), 222
Broadway, Floor 19, New York, NY 10038, USA. In diesen offiziellen Regeln beziehen sich die Begriffe
LWir", ,uns” oder ,unser” auf Hackathon-Einrichtungen; und der Begriff ,Sie“ bezieht sich auf Sie, den
Teilnehmer, sowohl als Einzelperson als auch als Teil lhres Teams.

3. Teilnahmeberechtigung

A. Der Hackathon ist offen fiir die folgenden Teilnehmer (zusammenfassend ,,Teilnehmer”):

o Personen, die (i) 18 Jahre oder &lter sind (20+ in Japan) oder die zum Zeitpunkt der
Einreise in ihrem Wohnsitzland die Volljahrigkeit erreicht haben und (ii) ihren
rechtmaBigen Wohnsitz in den folgenden L&ndern haben: Argentinien, Australien,
Belgien, Kanada (auBer Quebec), Frankreich, Deutschland, Indien, Irland, Japan,
Luxemburg, Niederlande, Neuseeland, Stidafrika, Spanien, Vereinigtes Konigreich,
Vereinigte Staaten von Amerika (inkl. District of Columbia (,, Teilnahmeberechtigtes
Gebiet” und zusammen ,Teilnahmeberechtigte Personen”).

o Teams aus bis zu funf (5) teilnahmeberechtigten Einzelpersonen
(,teilnahmeberechtigten Teams*®) und

o Teilnahmeberechtigte Teams sind Mitarbeiter von Organisationen (beispielsweise
Kapitalgesellschaften, gemeinnitzigen Gesellschaften und anderen nicht
gewinnorientierten Einrichtungen, Gesellschaften mit beschrankter Haftung,
Personengesellschaften und anderen juristischen Personen), die zum Zeitpunkt der
Anmeldung im Teilnahmegebiet bestehen und organisiert oder eingetragen sind.



Eine teilnahmeberechtigte Person kann mehr als einem teilnahmeberechtigten Team beitreten,
und eine teilnahmeberechtigte Person, die Teil eines teilnahmeberechtigten Teams ist, kann auch
als Einzelperson am Hackathon teilnehmen. Jede qualifizierte Person und jedes qualifizierte
Team mussen einen eigenen qualifizierten Beitrag einreichen. Zur Klarstellung: ein qualifizierter
Beitrag darf nur einmal zur Priifung eingereicht werden. Nimmt ein qualifiziertes Team am
Hackathon teil, muss eine Person (der ,Vertreter) vom Team ernannt und bevollméchtigt
werden; diese Person vertritt das Team und reicht einen Beitrag im Namen des Teams ein. Wenn
Sie einen Beitrag im Namen eines qualifizierten Teams einreichen, erklaren und garantieren Sie,
dass Sie der Vertreter Ihres qualifizierten Teams und befugt sind, in dessen Namen zu handeln,
und dass Sie entscheiden, wer den Preis/die Preise erhélt.

B. Der Hackathon STEHT folgenden Personen NICHT OFFEN:

Personen, die Angestellte, Auftragnehmer, Berater, leitende Angestellte, Direktoren und
Vertreter des Sponsors, seiner Muttergesellschaft, Abteilungen, Tochtergesellschaften,
Vertreter, Werbepartner, Werbe-/Promotionagenturen und Preislieferanten
(,Hackathon-Einrichtungen®) sind oder zu irgendeinem Zeitpunkt seit zwei (2) Jahren vor
dem Startdatum des Hackathons waren),

Personen, die unmittelbare Familienangehérige (Ehepartner, Eltern, Geschwister und
Kinder) oder Haushaltsmitglieder der oben beschriebenen derzeitigen oder ehemaligen
Mitarbeiter sind;

Personen, die derzeit Mitarbeiter eines Unternehmens sind, in das der Sponsor investiert
hat und an dem er eine Beteiligung halt;

Personen, die derzeit bei einem unabhéngigen Sponsor des Hackathons beschéftigt
sind.

Preisrichter (wie unten definiert) oder Unternehmen oder Personen, die einen Preisrichter
beschéftigen

Jede andere Person oder Organisation, deren Teilnahme am Hackathon nach dem
alleinigen Ermessen des Sponsors tatséchlich oder anscheinend einen Interessenkonflikt
darstellen wirde

Arbeitnehmer oder Beamte einer staatlichen Einrichtung sind nicht teilnahme- oder
gewinnberechtigt.

Bei Nichterflillung der Teilnahmevoraussetzungen werden Einsendungen ungliltig und alle Preise
verfallen. Unternehmen und Personen auBerhalb des Teilnahmegebiets sind nicht teilnahme- oder
gewinnberechtigt. Der Sponsor behalt sich das Recht vor, jeden Teilnehmer zu disqualifizieren, der nach
Meinung des Sponsors moglicherweise dem Image des Sponsors schaden kénnte. DIESE
BESTIMMUNG IST NICHTIG AUBERHALB DES TEILNAHMEGEBIETS UND IN LANDERN, IN DENEN EIN
ENTSPRECHENDES VERBOT ODER ENTSPRECHENDE GESETZLICHE BESCHRANKUNGEN
BESTEHEN. Der Wettbewerb unterliegt den geltenden Gesetzen.


https://www.salesforce.com/content/dam/web/en_us/www/documents/legal/no-index/governance-team-definitions.pdf

4. Teilnahmeablauf:

Teilnehmer kénnen sich anmelden, indem sie tableau2025.devpost.com (,,Hackathon-Website®)
besuchen und folgende Schritte ausflihren:

Registrieren Sie sich fir den Hackathon auf der Hackathon-Website, indem Sie auf
die Schaltflache ,,An Hackathon teilnehmen“ klicken. Um die Registrierung
abzuschlieBen, melden Sie sich fur die Erstellung eines kostenlosen Devpost-Kontos
an oder loggen Sie sich mit einem bestehenden Devpost-Konto ein. Dadurch kénnen
Sie wichtige Updates erhalten und lhren Beitrag erstellen.

Die Teilnehmer erhalten tber bereitgestellte Umgebungen Zugang zu den
erforderlichen Umgebungen (Orgs) und Tools und schlieBen ein Projekt ab, das weiter
unten unter ,Projektanforderungen” beschrieben wird. Die Nutzung der
Entwicklertools unterliegt der diesbeziiglichen Lizenzvereinbarung. Mit der Teilnahme
am Hackathon erklért sich der Teilnehmer damit einverstanden, dass der Sponsor die
personlichen Daten des Teilnehmers zur Durchfiihrung und Bekanntmachung des
Hackathons erfasst und speichert.

A. Tableau Next: Fordern Sie Zugriff auf Ihre Salesforce-Organisation an, indem
Sie dieses Formular ausflllen: https://forms.gle/NA2cp7ZShGP6HUVY8

B. Tableau Cloud: Zugang zu den erforderlichen Tools erhalten Sie unter:
https://tableau.com/developer.

Erstellen Sie ein Video, das die Merkmale und Funktionen lhres Projekts in einer
umfassenden Demonstration erlautert.

Fullen Sie wahrend des Einreichungszeitraums alle erforderlichen Felder auf der Seite
sEnter a Submission” der Hackathon-Website aus (jeweils ein ,,Beitrag”) und beachten
Sie die nachstehenden Anforderungen.

Projektanforderungen:

Was zu erstellen ist: Die Teilnehmer mussen eine neue L6sung entwickeln, die
Tableau Next und/oder Tableau Cloud zur Lésung eines Geschéftsproblems einsetzt.
Funktionalitdt: Das Projekt muss erfolgreich installiert werden und bestandig auf der
Plattform ausgefiihrt werden kénnen, fir die es vorgesehen ist, und wie im Video
dargestellt bzw. in der Textbeschreibung geschildert funktionieren.

Plattformen:

A. Ein eingereichtes Projekt, das Tableau Next verwendet, muss fir die
Salesforce-Plattform bestimmt sein und auf dieser laufen.

B. Bei einem eingereichten Projekt, das Tableau Cloud verwendet, missen die
Teilnehmer eine Lésung unter Verwendung der Tableau Developer Platform
entwickeln und durfen nur Tableau-Tools und APIs unterstlitzen, um die
Leistungsfahigkeit von Tableau zu erweitern, zu starken oder zu integrieren

Nur neue Apps: Die Projekte missen vom Teilnehmer nach Beginn des
Hackathon-Einreichungszeitraums neu erstellt werden.




VL.

Integrationen von Drittanbietern: Integriert ein Projekt SDK, APIs bzw. Daten Dritter,
muss der Teilnehmer berechtigt sein, diese zu verwenden.

Testen: Die Teilnehmer missen das Projekt dem Sponsor und den Juroren bis zum
Ende des Bewertungszeitraums kostenlos und uneingeschrénkt fur Tests, Bewertung
und Nutzung zur Verfligung stellen.

Wenn das Projekt Software enthélt, die auf firmeneigener Hardware oder Hardware
von Drittanbietern lauft, die der Offentlichkeit nicht allgemein zugénglich ist,
beispielsweise Software flr andere Gerate oder tragbare Technologien (nicht fir
Smartphones, Tablets oder Desktop-Computer), behalt sich der Sponsor das Recht
vor, hach eigenem Ermessen von den Teilnehmern zu verlangen, dass sie auf Anfrage
physischen Zugang zur Projekthardware gewahren.

Beitragsanforderungen:

Hackathon-Beitrage mussen die folgenden Anforderungen erflllen:

VI.

Sie mussen ein Projekt enthalten, das mit den erforderlichen Umgebungen (Orgs) und
Tools mit den bereitgestellten Umgebungen erstellt wurde und die oben genannten
Projektanforderungen erfiillt. Verwenden Sie fir Tableau Next keine anderen
Organisationen als die fir den Hackathon bereitgestellte Organisation.

Fligen Sie eine Textbeschreibung ein, die die Merkmale und Funktionen lhres Projekts
erlautert.

Sie mussen ein Demovideo des Projekts umfassen. Der Videoteil des Beitrags:

A. Sollte weniger als funf (5) Minuten lang sein (Hinweis: Die Juroren missen
nicht langer als 5 Minuten zusehen)

B. sollte Videomaterial enthalten, das zeigt, wie das Projekt auf dem Geréat
funktioniert, fiir das es entwickelt wurde

C. muss auf YouTube, Vimeo, Facebook Video oder Youku hochgeladen und
offentlich angezeigt werden kénnen; ein Link zum Video muss auf dem
Einreichungsformular auf der Hackathon-Website enthalten sein, und

D. darf keine Marken, urheberrechtlich geschiitzte Musik oder sonstiges Material
Dritter enthalten, es sei denn, der Teilnehmer hat die Erlaubnis zur
Verwendung solcher Materialien

Der Zugang zum Arbeitsprojekt des Teilnehmers fiir die Bewertung und den Test muss
durch die Bereitstellung der Admin-Zugangsdaten flr die bereitgestellte Org erfolgen.
Geben Sie keine Zugangsdaten fir andere Orgs weiter, sondern nur die Zugangsdaten
fur die Hackathon-Org.

Wenn Sie Tableau Next verwenden, geben Sie die Organisations-ID flr die
bereitgestellte Organisation an. Geben Sie keine Org-ID fur andere Orgs weiter,

sondern nur die Org-ID flir den Hackathon.

Flgen Sie eine kurze Beschreibung des Projekts in 1-2 Satzen bei.




VII. Das Projekt muss ein Originalwerk und alleiniges Eigentum der Teilnehmer sein und
darf keine Rechte am geistigen Eigentum einer anderen Person oder Organisation
verletzen.

VIII. Mehrere Einreichungen: Ein Teilnehmer kann mehr als eine Einsendung einreichen,
jedoch muss jede Einsendung einzigartig sein und sich wesentlich von den anderen
Einsendungen des Teilnehmers unterscheiden. Die Entscheidung dartber fallen
Sponsor und Devpost nach eigenem Ermessen.

IX. Optional: Geben Sie eine URL zu einem &ffentlichen Code-Repository auf GitHub oder
einer anderen Code-Repository-Plattform an.

X. Fligen Sie eine Liste der verwendeten APIs und Entwicklertools sowie mégliche
weitere Verbesserungen fir Ihr Projekt hinzu, wenn mehr Zeit zur Verfligung
gestanden hétte.

Sprachanforderungen:

Alle Beitragsunterlagen mussen in englischer Sprache verfasst sein. Falls nicht, muss der Teilnehmer
eine englische Ubersetzung des Demovideos, der Textbeschreibung und Testanweisungen sowie
anderer eingereichter Materialien bereitstellen.

Teamvertretung:

Nimmt ein Team oder eine Organisation am Hackathon teil, muss das Team eine Einzelperson (den
sVertreter”) ernennen und bevollmachtigen, das Team zu vertreten, in seinem Namen zu handeln und
ein Projekt einzureichen. Der Vertreter muss die oben genannten Qualifizierungsvoraussetzungen
erfillen. Indem Sie im Namen eines Teams oder einer Organisation eine Einsendung auf der
Hackathon-Website einreichen, erkldren und garantieren Sie, dass Sie als befugter Vertreter im Namen
Ihres Teams oder lhrer Organisation handeln und alle Entscheidungen zur Verteilung der Preise treffen
koénnen.

Geistiges Eigentum: |hr Beitrag muss: (a) lhr eigenes Arbeitsergebnis (oder das lhres Teams oder
Ihrer Organisation) sein; (b) alleiniges Eigentum von lhnen, Ihrem Team oder Ihrer Organisation sein,
ohne dass eine andere natirliche oder juristische Person irgendwelche Rechte oder Anteile daran hat;
und (c) die Rechte an geistigem Eigentum oder andere Rechte respektieren, einschlieBlich, aber nicht
beschrankt auf Urheberrechte, Marken, Patente, Vertrdge und/oder Datenschutzrechte, und darf keine
Rechte anderer natlrlicher oder juristischer Personen verletzen. Ein Teilnehmer darf einen Dritten zur
technischen Unterstitzung beauftragen, den Beitrag zu erstellen, vorausgesetzt die Komponenten des
Beitrags sind das Arbeitsprodukt ausschlieBlich des Teilnehmers und das Ergebnis seiner Ideen und
Kreativitdt und der Teilnehmer ist Eigentimer aller diesbeziiglichen Rechte. Ein Teilnehmer ist
berechtigt, einen Beitrag einzureichen, der die Nutzung von Open-Source-Software oder Hardware
umfasst, vorausgesetzt, der Teilnehmer hélt sich an alle geltenden Open-Source-Lizenzen und erstellt
als Teil des Beitrags Software, die auf den Merkmalen und Funktionen im zugrunde liegenden
Open-Source-Produkt basiert und diese erweitert. Durch die Teilnahme am Hackathon gewahrleisten
und sichern Sie zu, dass |Ihr Beitrag diese Anforderungen erfUllt.

Finanzielle oder bevorzugte Férderung: Ein Projekt darf nicht mit finanzieller oder bevorzugter
Unterstitzung des Sponsors entwickelt worden oder aus einem solchen Projekt hervorgegangen sein.
Solche Projekte sind unter anderem Projekte, die vor dem Ende des Einreichungszeitraums des
Hackathons eine Finanzierung oder Investition fur ihre Entwicklung erhalten haben, als




Auftragsleistung entwickelt wurden oder eine kommerzielle Lizenz vom Sponsor erhalten haben. Der
Sponsor hat das Recht, ein Projekt nach eigenem Ermessen zu disqualifizieren, wenn durch die
Vergabe eines Preises an das Projekt ein Interessenkonflikt entstehen oder der Anschein eines
Interessenkonflikts erweckt werden kénnte.

Zusicherungen und Garantien: Die Teilnehmer sichern in Bezug auf die eingereichten Beitrage
Folgendes zu und gewéhrleisten Folgendes:

o Der Beitrag darf keine vertraulichen, proprietédren oder sonstigen sensiblen Informationen
enthalten, insbesondere keine personenbezogenen Daten und kein geistiges Eigentum Diritter.

e Der Beitrag darf keine schadlichen oder rechtswidrigen Aktivitdten oder Inhalte enthalten oder
beschreiben oder auf sonstige Weise gegen Gesetze, Regeln oder Vorschriften auf bundes-,
bundesstaatlicher oder lokaler Ebene verstoBen.

e Er darf den Sponsor oder seine Dienstleistungen nicht in einem negativen Licht darstellen.

e Er darf keine Inhalte enthalten, die nach dem alleinigen Ermessen des Sponsors oder
Administrators unangemessen oder sittenwidrig sind.

e Er darf keine Malware, Spyware, Viren oder dhnliche schadliche Codes oder Inhalte enthalten.

e Der Sponsor hat jederzeit und nach eigenem Ermessen die Mdéglichkeit, eine Einsendung zu
disqualifizieren, wenn sie die in diesen offiziellen Regeln festgelegten Anforderungen nicht
ausreichend erfullt.

e Er darf keinen Quellcode, Beispielcode, Bibliotheken, SDKs und APIs enthalten, die nicht
offentlich zuganglich sind oder nicht fir die 6ffentliche Nutzung bei der Entwicklung von
Anwendungen zur Verfiigung stehen.

5. Beitragsanderungen.

A. Entwiirfe von Einreichungen: Vor Ende des Einreichungszeitraums kénnen Sie Entwirfe lhres
Beitrags in lhrem Portfolio bei Devpost speichern, bevor Sie die Beitragsmaterialien zur
Bewertung beim Hackathon einreichen. Nach Ende des Einreichungszeitraums duirfen Sie keine
Anderungen mehr an lhrem Beitrag vornehmen, kénnen das Projekt aber in lhrem
Devpost-Portfolio weiter aktualisieren.

B. Anderungen: Nach Ablauf des Einreichungszeitraums. Der Sponsor kann lhnen gestatten, einen
Teil Ihres Beitrags nach dem Einreichungszeitraum zu &ndern, um Material hinzuzufiigen, zu
entfernen oder zu ersetzen, das moéglicherweise eine Marke oder ein Recht eines Dritten verletzt,
personlich identifizierbare Informationen offenlegt oder anderweitig unangemessen ist. Der
geadnderte Beitrag muss inhaltlich mit dem urspringlichen Beitrag tGibereinstimmen, wobei nur die
vom Sponsor genehmigten Anderungen vorgenommen werden diirfen.

6. Jurymitglieder und -kriterien.

Die qualifizierten Einsendungen werden von einer vom Sponsor ausgewahlten Jury (die ,,Jury”) bewertet.
Die Juroren kdnnen Angestellte des Sponsors (wobei mindestens ein Juror kein Angestellter des
Sponsors sein darf) oder unabhangige Dritte sein, die auf der Hackathon-Website einzeln aufgeflihrt sein
kénnen, aber nicht missen, und kénnen vor oder wahrend des Beurteilungszeitraums wechseln. Die



Beurteilung kann in einer oder mehreren Runden mit einer oder mehreren Jurys stattfinden. Die
Entscheidung dartiber liegt im alleinigen Ermessen des Sponsors.

Phase 1) In der ersten Stufe wird durch die Bewertung ,,Bestanden® / ,Durchgefallen”
festgestellt, ob die Ideen ein MindestmaB an Realisierbarkeit aufweisen, d. h. ob das Projekt in
angemessener Weise die Einreichungsanforderungen des Hackathons erfullt.

Phase 2) Alle Einsendungen, die die Phase 1 bestanden haben, werden in Phase 2 fiir jede
Preiskategorie anhand der folgenden gleich gewichteten Kriterien (den ,,Bewertungskriterien®)
bewertet:

Die Beitrdge werden nach den folgenden, gleich gewichteten Kriterien und nach dem alleinigen
und absoluten Ermessen der Juroren bewertet:

Kategorie Gewicht Beschreibung und Bewertungsdetails

I. Innovation und 40% Dies bewertet die Einzigartigkeit, Kreativitat und
Kreativitat Einfallsreichtum des Kernkonzepts der L6sung sowie deren
(Ideenqualitat) Einsatz von Tableau.

Kreativitat und Originalitat: Wie kreativ, einzigartig und
einfallsreich ist das Projekt? Ist die Losung neuartig oder
stellt sie einen deutlich verbesserten Ansatz fiir ein
bestehendes Problem dar? (Gibt es dieses Konzept bereits?
Wenn ja, inwieweit verbessert das Projekt dieses?)

Verwendung von Tableau Cloud vs. Tableau Next: Nutzt das
Projekt die Unterscheidungsmerkmale der ausgewahlten
Plattform(en) auf innovative Weise? (Wenn Sie
beispielsweise Tableau Next verwenden, nutzt es dann
semantische Modelle, Agentforce oder seine tiefe
Salesforce-Integration? Wenn Sie Tableau Cloud
verwenden, werden dadurch die Grenzen von
Erweiterungen, APIs oder fortschrittlichen visuellen
Techniken erweitert?

Il. Technische 30% Dies bewertet die Stabilitat, Vollstédndigkeit und technische
Ausfiihrung und Qualitat der Tableau-Ldsung.
Funktionalitat

Anwendungsfunktionalitat: Ist die Tableau-Ldsung voll
funktionsfahig und stabil? Wird der beabsichtigte
Analyse-Workflow reibungslos und fehlerfrei ausgefiihrt?




Komplexitat und Kénnen: Wie anspruchsvoll war die
technische Umsetzung? Zeigt die L6ésung ein hohes MaB an
Kompetenz in den Bereichen Datenaufbereitung (Prep),
Datenmodellierung oder API/SDK-Nutzung (z. B.
Einbettung, Extensions API, Hyper APl oder VizQL Data

Service)?
IIl. Mégliche 20% Dies misst den Wert, den die Tableau-Ldsung in einem
Auswirkungen realen Kontext bietet.

Problemldsung: L&st die Lésung ein echtes, reales
Problem?

Messbarer Wert: Was ist die potenzielle Auswirkung? Wie
effektiv liefert das Projekt messbaren Mehrwert (z. B.
schnellere Entscheidungsfindung, Effizienzsteigerung,
Kosteneinsparungen oder neue umsetzbare Erkenntnisse)?

IV. 10% Dies bewertet das Design der Tableau-Visualisierung/des
Benutzererfahrun Dashboards und die Qualitat der eingereichten Materialien.
g und

Prasentationsquali

tat

Qualitat des Designs (UX/UI): Sind die Benutzererfahrung
und das Design der Tableau-L6sung intuitiv und gut
durchdacht? (Konzentriert sich auf Lesbarkeit,
Navigierbarkeit und visuelle Best Practices.)

Videoeinreichung: Wurde ein klares, Gberzeugendes
Demonstrationsvideo (z. B. 3-5 Minuten) bereitgestellt, das
das Projekt, seine Kernfunktionalitdt und die innovative
Verwendung von Tableau vollstédndig prasentiert?

Die von den Juroren vergebenen Punkte bestimmen die potenziellen Gewinner fiir jede Preiskategorie,
mit Ausnahme des Gewinners der Publikumswahl, der wie unten beschrieben ermittelt wird. Teilnehmer,
die fir einen Preis in Frage kommen und deren Beitrdge nach den geltenden Bewertungskriterien die
héchste Gesamtpunktzahl der jeweiligen Preiskategorie erhalten, werden potenzielle Gewinner in dieser
Preiskategorie.

Vorgehensweise bei Bewertungsgleichheit. Bei Punktegleichstand von zwei oder mehr Beitragen wird
in jeder unten aufgefihrten Preiskategorie der Beitrag mit der hdchsten Punktzahl flr das erste oben
aufgefuhrte Kriterium als Beitrag mit der héheren Punktzahl gewertet. Bei Gleichstand wird dieses
Verfahren bei Bedarf wiederholt, indem die Punktzahlen der gleichrangigen Einreichungen fir das
nachste anwendbare Kriterium verglichen werden. Wenn zwei oder mehr Einsendungen bei allen
anwendbaren Kriterien gleich bewertet wurden, stimmt die Jury Uber die gleichwertigen Einsendungen
ab.



Offentliche Abstimmung

Wahrend des 6ffentlichen Abstimmungszeitraums werden die zugelassenen Beitrdge auf der
Hackathon-Website verdffentlicht, damit die Community-Mitglieder ihre Stimme abgeben kdnnen. Die
Abstimmungsergebnisse werden nicht 6ffentlich angezeigt. Die Gewinner des Publikumspreises werden
auf der Grundlage der héchsten Anzahl verifizierter Stimmen ausgewahilt, die wahrend des 6ffentlichen
Abstimmungszeitraums eingehen. Die verifizierte Stimmenzahl wird von Devpost ermittelt. Die Teilnahme
an und die Nutzung von &éffentlichen Abstimmungen unterliegt den Allgemeinen Geschéftsbedingungen
von Devpost, die unter https://info.devpost.com/legal/terms-of-service abrufbar sind und die Folgendes
beinhalten:

"Sie dirfen keine manuellen oder automatisierten Abstimmungsprozesse oder -methoden oder mehrere
E-Mail-Adressen verwenden, um die Begrenzung auf eine Stimme pro Person und Einreichung zu
umgehen. Wenn Sie dies tun, werden alle lhre Stimmen disqualifiziert. Der Administrator kann einen
Teilnehmer auch disqualifizieren, wenn der Teilnehmer mehrere oder unregelméBige Stimmen von
demselben oder denselben Nutzern erhélt, wenn er Stimmen in einer Weise erhélt, die auf eine manuelle,
automatisierte oder sonstige Wahlmanipulation hindeutet, oder wenn er versucht, Wahler zu
entschadigen."

7. Geistige Eigentumsrechte.

Alle Beitrage bleiben das geistige Eigentum der Personen oder Organisationen, die sie entwickelt haben.
Durch Ubermittlung eines Wettbewerbsbeitrags erkléren sich die Teilnehmer damit einverstanden, dass
der Sponsor ein unwiderrufliches, geblUhrenfreies, weltweites Recht und eine Lizenz erhalt, um: (a) die
Einsendung und ihren gesamten Inhalt in Verbindung mit dem Hackathon zu verwenden, zu Uberprifen,
zu bewerten, zu testen und anderweitig zu analysieren; und (b) die Einsendung und ihren gesamten Inhalt
zu Werbezwecken (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, Werbung, Pressemitteilungen,
Prasentationen und Messen) in allen bekannten oder spater entwickelten Medien zu verwenden.
AuBerdem erklaren Sie sich damit einverstanden, alle erforderlichen Dokumente zu unterzeichnen, die
der Sponsor und seine Beauftragten moglicherweise bendtigen, um die von lhnen gewahrten Rechte in
Anspruch zu nehmen. Sie erkennen an, dass wir, andere Teilnehmer oder Dritte mdglicherweise
Materialien entwickelt oder in Auftrag gegeben haben, die lhrem Beitrag &hneln oder damit identisch
sind, oder in Zukunft etwas Ahnliches entwickeln kénnten, und Sie verzichten auf jegliche Anspriiche, die
sich aus etwaigen Ahnlichkeiten mit Inrem Beitrag ergeben kénnten.

Den Teilnehmern ist bekannt, dass wir weder eine Kontrolle lGber die Informationen haben, die Sie im
Laufe der Teilnahme am Hackathon uns oder unseren Vertretern gegenlber offenlegen, noch darliber,
woran wir oder unsere Vertreter uns/sich bezuglich lhrer Einsendung erinnern werden. Den Teilnehmern
ist auch bewusst, dass der Sponsor die Arbeitsaufgaben von Vertretern, die Zugang zu lhrem Beitrag
hatten, nicht einschranken wird. Durch die Teilnahme am Wettbewerb erklaren Sie sich damit
einverstanden, dass wir Informationen, an die sich unsere Vertreter ohne Hilfsmittel erinnern, bei der
Entwicklung oder Bereitstellung unserer Produkte oder Dienstleistungen ohne Haftung Ihnen gegentiber
und ohne Vergitung an Sie nutzen dirfen. Den Teilnehmern ist bekannt, dass sie von uns fur die
Verwendung ihrer Wettbewerbsbeitrdge im Zusammenhang mit diesem Hackathon keine Vergitung oder
Gutschrift erhalten. Wir haften nicht fir die unbefugte Nutzung des eingesendeten Beitrags durch
Personen, die auf den Beitrag zugreifen oder ihn ansehen.

Bitte beachten Sie, dass die Teilnehmer und/oder deren Beitrag nach dem Hackathon in Werbeanzeigen
mit Bezug auf den Hackathon 6ffentlich verwendet werden dirfen. Diese Werbung kann online verbreitet
und auf unserer Website, in sozialen Medien oder auf Websites Dritter veroffentlicht werden.



Der Sponsor behélt sich zwar obenstehende Rechte vor, jedoch sind wir nicht verpflichtet, die
Einsendung fir beliebige Zwecke zu verwenden, selbst wenn diese als Gewinnerbeitrag ausgewahlt
wurde.

Wenn Sie uns diese Rechte an Ihrem Wettbewerbsbeitrag nicht gewdhren méchten, nehmen Sie bitte
nicht an diesem Hackathon teil.

Die vorliegenden offiziellen Regeln sind nicht so zu verstehen, dass sie den Teilnehmern erlauben,
Warenzeichen des Sponsors (beispielsweise Logos oder Marken) oder Rechte an Technologien oder
geistigem Eigentum von Salesforce, Inc. zu verwenden oder zu prasentieren. Die Teilnehmer stimmen zu,
sich mit uns in Verbindung zu setzen, bevor sie ihre Teilnahme am und ggf. Ihren Gewinn beim
Hackathon bewerben oder verdffentlichen.

Mit der Einreichung eines Beitrags oder der Annahme eines Preises erklaren und garantieren die
Teilnehmer, dass (a) die eingereichten Inhalte nicht dem Urheberrecht unterliegen und weder unter das
Geschaftsgeheimnis fallen noch anderweitig den Rechten am geistigen Eigentum Dritter oder anderen
Eigentumsrechten unterliegen, beispielsweise Datenschutz- und Verdffentlichungsrechten, es sei denn,
der Teilnehmer ist der Eigentiimer dieser Rechte oder besitzt die Erlaubnis des rechtmaBigen
Eigentimers zur Verdffentlichung der Inhalte; (b) die Gbermittelten Inhalte keine Viren, Trojaner, Wirmer,
Spyware oder andere deaktivierende Vorrichtungen oder schadliche oder bdsartige Programmcodes
enthalten; und dass (c) die Teilnahme und die Annahme eines Preises mit den Richtlinien des jeweiligen
Arbeitgebers des Teilnehmers (falls zutreffend) tibereinstimmit.

8. Preise.

Es gibt insgesamt bis zu 6 Gewinner. Der Gesamtwert aller Preise betragt 46.500 USD. Alle
Wahrungsangaben in diesen offiziellen Regeln sind in USD.

Ein (1) Hauptgewinner erhalt 17.000 USD. Vier (4) Preistrager mit ehrenvoller Erwahnung erhalten in den
folgenden Kategorien unter Berlicksichtigung der in Abschnitt 6 dargelegten Bewertungskriterien 7.000
USD:

Beste Implementierung der Datenschicht

Beste Nutzung semantischer Modellierung

Beste Nutzung von umsetzbaren Analysen

Beste Nutzung der Produkt-Erweiterbarkeit

Ein (1) Publikumspreis-Gewinner erhalt einen Tableau Swag Basket fir jede teilnahmeberechtigte
Einzelperson (nicht mehr als fiinf (5) im Falle eines teilnahmeberechtigten Teams), basierend auf der in
Abschnitt 6 ,Offentliche Abstimmung“ festgelegten Punktzahl. Der Gesamtwert des Publikumspreises
betragt 1.500 USD.

9. Details und Bedingungen fiir den Preis:

Hier nicht angegebene Preisdetails werden durch den Sponsor nach alleinigem Ermessen festgelegt.
Preise sind nicht Ubertragbar, abtretungs- oder erstattungsféhig und werden nicht in bar ausgezahlt.
Preise missen wie gewonnen angenommen werden. Der Sponsor behélt sich das Recht vor, Preise
durch Preise desselben oder eines héheren Gegenwerts zu ersetzen, wenn ein Preis aus beliebigen
Grinden nicht wie in diesen offiziellen Regeln beschrieben vergeben werden kann. Ein qualifizierter
Beitrag kann nur den Hauptpreis oder eine (1) Ehrenvolle Erwéhnung gewinnen, zusatzlich zum



Publikumspreis. Um Zweifel auszuschlieBen, kann ein qualifizierter Beitrag nicht den Hauptpreis und eine
Ehrenvolle Erwdhnung gewinnen.

Der Sponsor haftet nicht fir verloren gegangene oder gestohlene Preiselemente. Preise kdnnen flr einen
Gewinner als Einkommen gemeldet werden, und der Gewinner haftet fir alle mit dem Erhalt eines
Preises anfallenden Steuern.

WICHTIGE HINWEISE ZUR MEHRFACHEN PREISBERECHTIGUNG:

A. Ersatz & Anderungen: Die Preise sind vom Gewinner nicht tibertragbar. Der Sponsor hat nach
eigenem Ermessen das Recht, ersatzweise einen gleich- oder héherwertigen Preis anzubieten.
Der Sponsor vergibt keinen Preis, wenn keine qualifizierten Einsendungen fiir den Hackathon
eingereicht wurden oder wenn es keine qualifizierten Teilnehmer oder Beitrage fir einen
bestimmten Preis gibt.

B. Uberpriifungsanforderung: DIE VERGABE EINES PREISES AN EINEN POTENZIELLEN
GEWINNER ERFOLGT VORBEHALTLICH DER UBERPRUFUNG DER IDENTITAT,
QUALIFIKATIONEN UND ROLLE DES POTENZIELLEN GEWINNERS BEI DER ERSTELLUNG
DES BEITRAGS. Ein Beitrag oder Teilnehmer wird erst dann als Gewinnbeitrag oder Gewinner
bestimmt, wenn nach dem Wettbewerb die entsprechenden Erklarungen ausgeflllt und verifiziert
wurden, selbst wenn die potenziellen Gewinner schon miindlich oder auf der Website des
Wettbewerbs bekanntgegeben wurden. Die endglltige Entscheidung tber den Gewinner wird
vom Sponsor getroffen.

C. Preisiibergabe: Die Preise werden vom Administrator an den Teilnehmer ausgezahlt, sofern es
sich um eine Einzelperson handelt; an den Vertreter des Teilnehmers, falls es sich um ein Team
handelt; oder an die Organisation, wenn der Teilnehmer eine Organisation ist. Der Vertreter des
erfolgreichen teilnehmenden Teams ist dafiir verantwortlich, den Preis unter den teilnehmenden
Mitgliedern der Teams oder der Organisation nach eigenem Ermessen aufzuteilen. Ein Geldpreis
wird per Post an die Adresse des erfolgreichen Teilnehmers (falls Einzelperson) oder die Adresse
des Vertreters (falls Team oder Organisation) gesendet oder elektronisch auf das Bankkonto des
Teilnehmers, des Vertreters des teilnehmenden Teams oder der Organisation Uberwiesen. Dies
erfolgt erst nach Eingang der ausgeftillten Gewinnererkldrung und ggf. anderer erforderlicher
Formulare (insgesamt als ,,erforderliche Formulare“ bezeichnet). Falls auf den Pflichtformularen
oder wie fUr die Auslieferung eines Preises anderweitig erforderlich nicht die korrekten
Informationen angegeben sind, kann es zu einer Verzdgerung der Preisauslieferung, einer
Disqualifikation des Teilnehmers oder zum Verfall eines Preises kommen. Die Preise werden
innerhalb von 60 Tagen nach Eingang der ausgeflllten Pflichtformulare beim Sponsor zugestellt.

D. Gebiihren und Steuern: Gewinner (und im Falle eines Teams oder einer Organisation alle
teilnehmenden Mitglieder des Gewinnerteams) sind fiir alle mit dem Erhalt oder der Nutzung
eines Preises falligen Gebiihren verantwortlich, einschlieBlich Uberweisungs- oder
Wahrungsumrechnungsgebtiihren. Gewinner (und im Falle eines Teams oder einer Organisation
alle teilnehmenden Mitglieder des Gewinnerteams) sind fiir die Meldung und Bezahlung aller
geltenden (Bundes-, Landes- oder lokalen) Steuern im Rechtsgebiet ihres Wohnsitzes
verantwortlich. Evtl. miissen Gewinner bestimmte Informationen angeben, um den Preis zu
erhalten. Dies umfasst ggf. das Ausfillen und Einreichen aller Steuer- oder sonstigen Formulare,
die aus Griinden der Konformitat mit geltenden Quellensteuereinbehalts- und -meldepflichten
notwendig sein kdnnten. Bewohner der Vereinigten Staaten von Amerika missen evtl. ein
ausgeflltes Formular W-9 bereitstellen, Bewohner anderer Lander evtl. ein ausgefilltes Formular
W-8BEN. Gewinner sind ggf. auch fir die Einhaltung aller Auslandswahrungs- und
Bankvorschriften in ihren jeweiligen Rechtsgebieten und die Meldung des Erhalts des Preises bei
relevanten staatlichen Stellen/Behérden verantwortlich. Der Sponsor und/oder der Preislieferant
behalt sich das Recht vor, einen Teil des Preisbetrages gemaB den Steuergesetzen der



Vereinigten Staaten oder eines anderen Rechtsgebiets des Sponsors oder des Gewinners
einzubehalten.

10. Teilnahmebedingungen und Freistellung.

A. Durch die Teilnahme am Hackathon stimmen Sie (und bei Teilnahme im Namen eines Teams alle
teilnehmenden Mitglieder) Folgendem zu:

a.

b.

Die Beziehung zwischen dem Teilnehmer und dem Sponsor ist keine vertrauliche,
treuhanderische oder sonstige besondere Beziehung.

Der Teilnehmer ist an diese offiziellen Regeln und die Entscheidungen des Sponsors
und/oder der Hackathon-Jury, die in allen den Hackathon betreffenden Angelegenheiten
verbindlich und endgultig sind, gebunden und muss diese einhalten.

Sie stellen die Promotion-Einrichtungen, ihre jeweiligen Mutter-, Tochter- und
Partnergesellschaften, die Preislieferanten und alle anderen Organisationen, die flr
Sponsoring, Fulfillment, Verwaltung, Werbung oder Promotion des Hackathons
verantwortlich sind, und alle ihre ehemaligen und aktuellen leitenden Angestellten,
Geschaftsfuhrer, Mitarbeiter, Agenten und Vertreter (nachstehend die ,,,freigestellten
Parteien”) von allen Anspriichen, Kosten und Haftung frei und halten sie schadlos
(einschlieBlich angemessener Rechtsanwaltskosten). Dies umfasst u. a. Anspriiche
aufgrund von Fahrldssigkeit und Schadenersatz jeder Art gegentiber Personen und
Sachen, Verleumdung, (ible Nachrede, Verletzung von Offentlichkeitsrechten, Verletzung
von Marken-, Urheber- oder anderen geistigen Eigentumsrechten, Sachbeschadigung,
Koérperverletzung oder Tod aufgrund oder in Zusammenhang mit dem Beitrag eines
Teilnehmers, der Erstellung oder Einreichung eines Beitrags, der Teilnahme am
Hackathon, der Annahme, Nutzung oder des Missbrauchs des Preises (darunter Reisen
und alle damit verbundenen Aktivitdten) bzw. Sendung, Ubertragung, Leistung,
Ausnutzung oder Verwendung des Beitrags, wie durch diese offiziellen Regeln autorisiert
oder lizenziert.

B. Ohne Einschrankung des Vorstehenden libernehmen die freigestellten Parteien keinerlei Haftung
in Verbindung mit:

a.

Falsche oder ungenaue Informationen, unabhéngig davon, ob sie durch einen
elektronischen oder drucktechnischen Fehler des Sponsors oder durch mit dem
Hackathon verbundene oder im Rahmen des Hackathons verwendete Gerate oder
Programmierungen verursacht wurden;

technischen Fehlern jeder Art, einschlieBlich Fehlfunktionen, Unterbrechungen oder
Trennungen von Telefonverbindungen, Internetkonnektivitat oder elektronische
Ubermittlungsfehler oder Netzwerkhardware oder -software bzw. Ausfall der
Hackathon-Website;

nicht autorisierten menschlichen Eingriffen in einen Teil des Teilnahmeprozesses oder
Hackathons;

technischem oder menschlichem Versagen bei der Verwaltung des Hackathons oder der
Verarbeitung der Beitrdge Oder

jeglicher Verletzung von Personen oder Sachbeschadigung, die direkt oder indirekt, ganz
oder zum Teil durch die Teilnahme des Teilnehmers am Hackathon oder den Erhalt, die
Verwendung oder den Missbrauch eines Preises verursacht werden kénnte.

Die freigestellten Parteien sind nicht verantwortlich fir unvollstandige, verspétete, fehlgeleitete,
beschadigte, verlorene, unlesbare oder unverstandliche Einreichungen von Beitrdgen oder fur
Anderungen der Postanschrift oder E-Mail-Adresse der Teilnehmer. Der Nachweis der Absendung oder
Ubermittlung der vorgenannten Unterlagen gilt nicht als Nachweis fiir den Eingang beim Sponsor. Wird
aus irgendeinem Grund festgestellt, dass der Beitrag des Teilnehmers nicht eingegangen ist oder



versehentlich geléscht, verloren oder auf sonstige Weise zerstort oder beschadigt wurde, besteht die
einzige Abhilfe des Teilnehmers darin, die Méglichkeit einer erneuten Einreichung seines Beitrags
anzufordern. Eine solche Anforderung muss unmittelbar erfolgen, nachdem dem Teilnehmer bekannt
wurde, dass ein Problem vorlag. Die Entscheidung liegt im alleinigen Ermessen des Sponsors.

11. Veréffentlichung.

Mit der Teilnahme am Hackathon erklért sich der Teilnehmer einverstanden, dass der Sponsor und der
vom Sponsor beauftragte Dritte den Beitrag des Teilnehmers zu Werbezwecken verdffentlichen und
seine personenbezogenen Daten verwenden diirfen. Solche personenbezogenen Informationen
umfassen u. a. lhren Namen, lhr Abbild, Ihre Stimme, Ihre Meinung, lhre Kommentare, lhre Heimatstadt
und das Land Ihres Wohnsitzes. Sie kdnnen in bestehenden und neu erstellten Medien weltweit und
ohne weitere Zahlung oder Verglitung oder ohne weiteres Recht auf Priifung verwendet werden, auB3er
dies ist gesetzlich verboten. Eine autorisierte Nutzung umfasst u. a. Werbe- und Promotion-Zwecke.

12. Allgemeine Bedingungen.

A. Der Sponsor behélt sich das Recht vor, den Hackathon oder Teile davon nach eigenem
Ermessen abzusagen, zu unterbrechen und/oder zu &ndern, falls ein technisches Versagen,
Betrug oder ein anderer Faktor oder ein anderes Ereignis eintritt, das nicht vorhergesehen wurde
oder auBerhalb seiner Kontrolle liegt.

B. Der Sponsor behélt sich das Recht vor, nach eigenem Ermessen Einzelpersonen oder
Teilnehmer zu disqualifizieren, wenn er feststellt, dass sie den Teilnahmeprozess oder den Ablauf
des Hackathons tatsachlich oder anscheinend manipulieren oder gegen diese offiziellen Regeln
verstoBen oder in einer Weise handeln, die unangemessen oder unsportlich ist, nicht im besten
Interesse des Hackathons liegt oder einen VerstoBB gegen geltende Gesetze oder Vorschriften
darstellt.

C. Ein Versuch einer Person, die korrekte Durchfiihrung des Hackathons zu unterminieren, kann
eine Gesetzesverletzung darstellen und zivil- oder strafrechtlich verfolgt werden. Sollte der
Sponsor den Verdacht haben, dass ein solcher Versuch unternommen wurde oder droht, behalt
er sich das Recht vor, geeignete MaBnahmen zu ergreifen, beispielsweise, aber nicht beschrankt
auf die Aufforderung an einen Teilnehmer, bei einer Untersuchung zu kooperieren, und die
Einschaltung der Straf- und Zivilrechtsbehdrden.

D. Bei Widersprlchen oder Konflikten zwischen den Bedingungen der offiziellen Regeln und
Offenlegungen sowie anderen Erklarungen, die in Hackathon-Materialien (darunter
Hackathon-Einreichungsformular, Hackathon-Website oder Werbung) enthalten sind, gelten die
Bedingungen in den offiziellen Regeln.

E. Die Bestimmungen und Bedingungen der offiziellen Regeln kbnnen jederzeit gedndert werden,
ebenso die Rechte und Pflichten des Teilnehmers und des Sponsors. Der Sponsor wird die
Bedingungen der geénderten offiziellen Regeln auf der Hackathon-Website verdffentlichen. Im
maximal gesetzlich zuléssigen AusmaB tritt jede Erganzung oder Anderung zu dem in der
Verdffentlichung der ergadnzten oder geénderten offiziellen Regeln angegebenen Zeitpunkt oder
(falls kein Zeitpunkt angegeben ist) zum Zeitpunkt der Verdffentlichung in Kraft.

F. Falls ein Teilnehmer oder potenzieller Teilnehmer zu einem Zeitpunkt vor der Abgabefrist die
Meinung vertritt, dass eine Bedingung in den offiziellen Regeln mehrdeutig ist oder sein kdnnte,
muss er eine schriftliche Aufforderung zur Klarstellung einreichen.

G. Ein Versdumnis des Sponsors, eine Bestimmung dieser offiziellen Regeln geltend zu machen, gilt
nicht als Verzicht auf diese Bestimmung. Sollte eine Bestimmung dieser offiziellen Regeln in
einem Rechtsgebiet, dessen Gesetze oder Vorschriften fur einen Teilnehmer gelten, illegal oder
nicht durchsetzbar sein oder werden, bleiben die restlichen offiziellen Regeln einschlieBlich der
betroffenen Regel im gesetzlich zuldssigen Rahmen von dieser UnrechtmaBigkeit oder



Nichtdurchsetzbarkeit unberthrt. Eine solche illegale oder nicht durchsetzbare Bestimmung
muss durch eine gultige und durchsetzbare Bestimmung ersetzt werden, die der Intention des
Sponsors auf legale und durchsetzbare Weise hinsichtlich der ungultigen oder nicht
durchsetzbaren Bestimmung am nachsten kommt und deren Intention am besten wiedergibt.

H. Mit Ausnahme der Beitrage ist das gesamte geistige Eigentum im Zusammenhang mit diesem
Hackathon, einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf urheberrechtlich geschitztes Material,
Marken, Handelsnamen, Logos, Designs, Werbematerialien, Webseiten, Quellcodes,
Zeichnungen, lllustrationen, Slogans und Darstellungen, Eigentum des Sponsors oder wird unter
Lizenz verwendet. Alle Rechte sind vorbehalten. Ein nicht autorisiertes Kopieren oder die
Nutzung von urheberrechtlich geschitzten Materialien oder geistigem Eigentum ohne die
ausdrickliche schriftliche Zustimmung durch deren Eigentimer ist streng verboten. Jegliche
Verwendung des geistigen Eigentums des Sponsors in einem Beitrag darf nur in dem in diesen
offiziellen Regeln vorgesehenen Umfang erfolgen.

I.  Alle vermuteten Sicherheitsprobleme, die wahrend des Hackathons gefunden werden, sollten
an security@salesforce.com gemeldet werden. Es ist nicht gestattet, sie an andere Parteien
weiterzugeben, auch nicht in 6ffentlichen Blogs oder an Salesforce-Kunden, wenn der
Verdacht besteht, dass es sich um echte und nicht behobene Probleme handelt - Salesforce
muss sie einzeln bewerten und feststellen, ob es sich um Sicherheitsliicken handelt oder
nicht. https://help.salesforce.com/s/articleView?id=000384043&type=1

13. Haftungsbeschrankung.

Durch die Teilnahme bestatigen alle Teilnehmer (im Falle eines Teams alle teilnehmenden Mitglieder),
dass sie die freigestellten Parteien von jeglicher Haftung in Verbindung mit den Preisen oder der
Beteiligung des Teilnehmers am Hackathon entbinden. Die Teilnehmer erkléren sich damit einverstanden,
dass die Haftung der freigestellten Parteien in jedem Fall auf die Kosten fiir die Anmeldung bzw.
Teilnahme am Hackathon beschrankt ist.

14. Streitfélle.

A. Soweit nicht gesetzlich verboten, stimmt der Teilnehmer als Bedingung fir die Teilnahme an
diesem Hackathon zu, dass:

a. alle Streitfalle und Klagegriinde, die sich aus oder im Zusammenhang mit diesem
Wettbewerb oder den verliehenen Preisen ergeben, individuell, ohne Zugriff auf
irgendeine Form von Sammelklagen und ausschlielich durch endgtiltige und bindende
Schlichtung gemaB den Regeln der American Arbitration Association (AAA) und von der
dem Wettbewerbsteilnehmer am néchsten gelegenen regionalen AAA-Niederlassung
beigelegt werden;

b. Auslegung, Durchsetzung und alle Verfahren einer solchen Schlichtung unterliegen dem
US-amerikanischen Federal Arbitration Act und

c. jedes zusténdige Gericht kann aufgrund des Schiedsspruches der Schlichter ein Urteil
erlassen.

B. Unter keinen Umstanden wird dem Teilnehmer gestattet, irgendwelche Ansprtche fir Verluste
oder Schaden geltend zu machen, und der Teilnehmer verzichtet hiermit auf alle Rechte in Bezug
auf Anspriiche, Straf-, Neben-, Folgeschaden sowie sonstige Schaden einschlieBlich
Rechtsanwaltskosten, mit Ausnahme von dem Teilnehmer entstandenen Eigenkosten (d. h.
Kosten in Verbindung mit der Teilnahme an diesem Hackathon), sowie alle Schéden, die
multipliziert oder anderweitig erhéht werden kénnen.


https://help.salesforce.com/s/articleView?id=000384043&type=1

C. Samtliche Angelegenheiten und Fragen bezlglich der Rechtsgrundlage, Auslegung, Giltigkeit
und Durchsetzbarkeit dieser offiziellen Regeln, der Rechte und Pflichten des Teilnehmers und
des Sponsors im Zusammenhang mit diesem Hackathon unterliegen den Gesetzen des
US-Bundesstaats Kalifornien unter Ausschluss der kalifornischen kollisionsrechtlichen
Bestimmungen.

IN MANCHEN RECHTSGEBIETEN IST EINE HAFTUNGSBESCHRANKUNG ODER EIN
HAFTUNGSAUSSCHLUSS BEI NEBEN- UND FOLGESCHADEN EVENTUELL NICHT ZULASSIG,
SODASS DIE OBEN GENANNTEN HAFTUNGSEINSCHRANKUNGEN FUR SIE
MOGLICHERWEISE NICHT RELEVANT SIND.

15. Zusétzliche Bedingungen.

Weitere Regeln, die flur lhre Teilnahme am Hackathon und allgemeiner lhre Nutzung der
Hackathon-Website gelten, entnehmen Sie bitte den Devpost-Nutzungsbedingungen unter
https://info.devpost.com/terms. Solche Nutzungsbedingungen sind ausdriicklich Bestandteil dieser
offiziellen Regeln, und der Begriff ,,Poster” in den Nutzungsbedingungen ist in seiner Bedeutung mit dem
Begriff ,,.Sponsor® in diesen offiziellen Regeln identisch. Bei einem Konflikt zwischen den
Nutzungsbedingungen und diesen offiziellen Regeln haben diese offiziellen Regeln nur hinsichtlich
dieses Hackathons Vorrang. Die Nutzung von Materialien oder Plattformen Dritter im Rahmen des
Hackathons muss in Ubereinstimmung mit diesen offiziellen Regeln erfolgen und kann den
Geschéftsbedingungen dieser Dritten (z. B. Nutzungsbedingungen oder Datenschutzrichtlinien)
unterliegen (,,Richtlinien Dritter”). Bei einem Konflikt zwischen den Richtlinien Dritter und diesen
offiziellen Regeln haben diese offiziellen Regeln nur fir diesen Hackathon Vorrang.

16. Personenbezogene Informationen des Teilnehmers.

Alle Informationen, die die Teilnehmer im Rahmen des Hackathons Ubermitteln, werden fiir die Zwecke
dieses Hackathons verwendet und gemaB der Datenschutzerklarung des Sponsors behandelt, die unter
https://www.salesforce.com/company/privacy/ abrufbar ist.

Die von den Teilnehmern erhobenen Daten unterliegen auch den Datenschutzrichtlinien des
Plattformanbieters Devpost, die unter https://info.devpost.com/privacy abrufbar sind.

Bei Fragen senden Sie bitte eine E-Mail an support@devpost.com.


https://info.devpost.com/terms
https://info.devpost.com/privacy
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